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Ensinando ingles a criancas hospitalizadas
através de dipositivos moveis

A hospitalizagdo na infancia pode restringir a convivéncia social da crianga, afastando-a
do ambiente familiar, dos brinquedos e dos amigos. Um espaco pedagogico dentro de um
ambiente hospitalar, com propostas educativas com objetivo de proporcionar
experiencias e vivéncias de aprendizagem, fortalece o vinculo escolar e promove um
espaco de interacdo social. E & pensando nisso que criamos o nosso aplicativo, para que

pudessemos introduzir um ambiente digital de ensino de forma ltudica dentro dos
hospitais.

Buscando a identificagdo do usuario com o aplicativo, criando um vinculo de afeto e
afinidade, foi escolhido como mascote uma ovelha. Remetendo facilmente a carinho,
aconchego e conforto, o animal se assemelha a experiéncia que esta sendo vivida pela

crianca. Enquanto seu péelo e constantemente tosado os pacientes sofrem com as quedas
de cabelo, decorrente do tratamento agressivo.

= . . As atividades sdo divididas em niveis (animais) o que torna obrigatoria a interacdo e
A pelucia, ou como a chamamos de Sheep, surgiu para estar com a crianca em | - ‘4 [, d] 9 EI ¢ &
s ! : . o L i eitura de todo o conteudo para o usuario poder avancar e completar as rfases

momentos que nao fosse possivel que a crianga estivesse proximo de um dispositivo ; i _ t':’ iy P f | P et : q

’ g T : : : e g - corretamente. Como incentivo as atividades geram estrelas que posteriormente podem
movel, a ideia e que a pelucia fosse feito de materias permitidos em hospitais e que nao : i g : q - p p &

: : : : > ser usadas na compra de trajes e acessorios na loja. Como materia escolhemos o ingles

oferecessem risco a saude da crianga, assim ela sempre estaria perto de sua Sheep.

pela facilidade que a crianca tem de aprender novas linguas na infancia, mas deixamos
claro que qualquer materia poderia ser introduzida em nosso aplicativo.
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